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 การวิจัยครั้งนี้นำาเสนอการออกแบบหนังสือสามมิต	ิ เรื่อง	สุดสาคร	โดยมุงเนนใหเปนหนังสือประเภทสงเสริม

การอานที่ถือวาเปนสื่อการเรียน	(Instructional	media)	ชนิดหนึ่ง	สำาหรับนักเรียนชวงชั้นที่	1	โดยมีวัตถุประสงคใน 

การวจิยั	เพือ่ศกึษาและออกแบบหนงัสอืสามมติเิรือ่งสดุสาคร	และเพือ่ประเมนิความพงึพอใจของผูเชีย่วชาญ	คร	ูนกัเรยีน 

ชวงชัน้ที	่1	และผูปกครอง	ทีม่ตีอหนงัสอืนทิานสามมติ	ิเรือ่ง	สดุสาคร	กลุมตวัอยางทีใ่ชในงานวจิยัแบงออกเปน	4	กลุม	

คือ	กลุมที่	1	กลุมผูเช่ียวชาญดานพฤติกรรมเด็กและนิทาน	จำานวน	3	ทาน	กลุมที่	2	ตัวแทนครูประจำาช้ัน	ป.3/2	โรงเรียน

อนุบาลพิบูลเวศม	จำานวน	1	ทาน	กลุมท่ี	3	กลุมนักเรียนช้ัน	ป.3/2	โรงเรียนอนุบาลพิบูลเวศม	จำานวน	30	คน	และ	กลุม

ท่ี	4	กลุมผูปกครองของนักเรียนชวงช้ันท่ี	1	โรงเรียนอนุบาลพิบูลเวศม	จำานวน	30	คน	โดยแบงวิธีดำาเนินการวิจัยออก

เปน	2	ขั้นตอน	ตามวัตถุประสงค	คือ	1.)	ขั้นตอนการศึกษาและออกแบบหนังสือสามมิติ	เรื่อง	สุดสาคร	เครื่องมือที่

ใชในการวิจัย	ไดแก	หนังสือสามมิติ	เรื่อง	สุดสาคร	จำานวน	1	เลม	(1	รูปแบบ)	และ	แบบสอบถามดานการประเมินผล

งานการออกแบบตามความคิดเห็นของกลุมตัวอยางกลุมที่	1	ที่มีตอหนังสือสามมิติ	เรื่องสุดสาคร		และ		2.)	ขั้นตอน

การประเมินความพึงพอใจ	เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย	ไดแก	หนังสือสามมิติ	เรื่อง	สุดสาคร	ที่ปรับปรุงตามความคิดเห็น

ของกลุมตัวอยางกลุมที่	1	จำานวน	10	เลม	(1	รูปแบบ)	พรอมกับแบบสอบถามดานการประเมินความพึงพอใจที่มีตอ

หนงัสอืสามมติ	ิเรือ่ง	สดุสาคร	ของกลุมตวัอยางทัง้	4	กลุม	ซึง่ผลการวจิยัพบวา	ผลการประเมนิงานออกแบบจากความ

คิดเห็นของกลุมตัวอยางกลุมที่	1	โดยรวมทุกดานอยูในระดับดี	( 	=	4.09)	และมีผลการประเมินความพึงพอใจของ

กลุมตัวอยางทั้ง	4	กลุม	ในภาพรวมพบวา	กลุมที่1	มีความพึงพอใจมาก	( 	=	4.49)	2)	กลุมที่	2	มีความพึงพอใจ

มาก	( 	=	3.81)	กลุมที่	3	มีความพึงพอใจมากที่สุด	( 	=	4.89)	และ	กลุมที่	4	มีความพึงพอใจมากที่สุด	( 	=	4.51)	

สรุปไดวาการออกแบบหนังสือสามมิติ	 เรื่อง	 สุดสาคร	 สามารถนำาไปใชงานกับกลุมเปาหมายได	 และนำาไปเปน 

แนวทางการออกแบบพัฒนาหนังสือสามมิติเร่ืองอ่ืนๆ	ตอไปได

คำาสำาคัญ: 1.	หนังสือสามมิติ.				2.	สุดสาคร.				3.	นักเรียนชวงช้ันท่ี	1.				4.	ส่ือการเรียน.
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Abstract

	 This	research	presents	the	design	of	pop-up	book	on	Thai	Legend	of	Sudsakorn	that	emphasizes	on	

instructional	media	for	student	in	the	primary	age	(grade	1-	grade	3).	The	objective	of	this	research	is	to	study	and	

design	pop-up	book	on	Thai	Legend	of	Sudsakorn	and	to	evaluate	satisfaction	from	experts,	teacher,	students	in	

primary	age	and	parents.	The	samples	in	this	study	are	divided	in	four	groups.	The	first	group	consist	of	3	experts	

in	children	behavior	and	fairy	tale.	The	second	group	comprises	teachers	from	grade	3/2,		Anubanphibunwes	School	

selected	by	means	of	purposive	sampling.	The	third	group	consists	of	30	students	from	grade	3/2,	Anubanphibunwes	

School	selected	by	means	of	purposive	sampling.	The	last	group	comprises	parents	of	students	in	the	primary	age	

at	Anubanphibunwes	School	selected	by	means	of	purposive	sampling.	The	instruments	used	in	this	study	are	

a	pop-up	book	on	Thai	Legend	of	Sudsakorn	and	2	questionnaires	for	the	evaluation	of	design	and	satisfaction.	

Research	procedure	consists	of	2	main	steps.	The	first	step	concerns	studying	and	designing	a	pop-up	book	on	

Thai	Legend	of	Sudsakorn.	The	second	step	concerns	evaluation	of	satisfaction	of	all	four	example	groups	toward	

the	pop-up	book	on	Thai	Legend	of	Sudsakorn.		Results	show	that	the	first	group	of	the	samples	consider	the	

design	of	the	book	to	be	at	the	level	of	good	( 	=	4.09).		With	respect	to	their	satisfaction,	it	was	found	that	the	

first	group	considered	the	book	to	be	at	the	level	of	very	satisfaction	( 	=	4.49).	The	second	group	considered	

the	book	to	be	at	the	level	of	very	satisfaction	( 	=	3.81).		The	third	group	considered	the	book	to	be	at	the	

level	of	most	satisfaction	( 	=	4.89).	The	fourth	group	considered	the	book	to	be	at	the	level	of	most	satisfaction	

( 	=	4.51).		In	conclusion,	the	design	of	this	pop-up	book	on	Thai	Legend	of	Sudsakorn	works	proficiently	with	the	

samples	and	could	be	used	as	a	basis	for	developing	pop-up	book	design	in	the	future.

Keywords:1.	Pop-up	book.			2.	Thai	Legend	of	Sudsakorn.			3.	Primary	age.			4.	Instructional	media.
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บทนำา

 พระยาอนุมานราชธนหรือเสถียรโกเศศ	(2518	:	

14)	 ไดกลาวถึงความสำาคัญของวรรณคดีสรุปไดวา	

โลกจะเจริญไดเพราะวิทยาศาสตร	แตความเจริญทาง

อารยธรรมนั้น	 จำาเปนตองใชศิลปะ	และวรรณคดีเปน

ตัวขัดเกลา	ความบันเทิงใจเชนนี้จะทำาใหใจที่กระดาง

สลายไป	คงไวแตคณุงามความด	ีดงันัน้	วรรณคด	ีจงึเปน 

ศาสตรที่ปุถุชนจะตองศึกษาเพื่อความเจริญกาวหนา

ทางจิตใจ	 แตเพราะวรรณคดีไทยสวนใหญแตงดวย

คำาประพันธประเภทรอยกรอง	 ทำาใหคนสวนใหญคิด

วา	 “อานยาก”	 เปนผลใหวรรณคดีไทยไมไดรับความ

สนใจจากเยาวชนเทาที่ควร	 (ผูจัดการออนไลน	2553)	

ดังนั้น	 เราควรจะปลูกฝงใหเด็กอานวรรณคดีไทย	โดย

เริ่มตนจากการปลูกฝงนิสัยรักการอาน	ซึ่งตองกระทำา

ตั้งแตผูอานอายุนอย	เพราะการอานเปนสิ่งที่ตองฝกฝน	

ตองอานจนกระทั่งเกิดเปนนิสัย	(ฉวีวรรณ	คูหาภินันทน	

2542)	เด็กในชวงชั้นการเรียนที่	1	(ป.1	-	ป.3)	เปนวัย

เริ่มตนการศึกษา	โดยตามธรรมชาติเด็กวัยนี้จะมีความ

อยากรูอยากเห็นเปนทุนเดิมอยูแลว	ถาเด็กไดหนังสือที่

อยากอานก็จะแสดงความสนใจออกมาทันที

	 “สุดสาคร”	 เปนตอนหนึ่งของวรรณคดีไทย 

เรื่อง	 “พระอภัยมณี”	 ผลงานของสุนทร	ภู	 กวีเอกแหง

กรุง	รัตนโกสินทรตอนตน	 ที่มีแกนเรื่องเกี่ยวกับการ 

ผจญภัย	ซึ่งเปนที่ชื่นชอบของเด็กชวงชั้นที่	1	(ฉวีวรรณ	

คูหาภินันทน	 2542)	 อีกทั้งยังแฝงขอคิดเรื่องธรรมะ 

ชนะอธรรม	ตนฉบบัของวรรณคดเีรือ่งนีเ้ปนบทรอยกรอง	 

ดังนั้น	ผูวิจัยจึงไดปรับคำาประพันธใหเปนบทรอยแกว	

คือ	 ใชภาษาธรรมดาในการเลาเรื่อง	ซึ่งจะสงผลใหเด็ก

อานและทำาความเขาใจเรื่องไดงายขึ้น	ทำาใหเกิดความ

พงึพอใจในการอาน	สงผลใหเดก็รกัการอานวรรรคดไีทย

นอกจากเนื้อเรื่องตามที่กลาวมาแลว	 ทางดานภาพ

ประกอบก็เปนสื่ออีกอยางหนึ่ง	 ที่ทำาใหเด็กเกิดความ

พึงพอใจที่จะอานวรรณคดีไดเชนกัน	 โดยเฉพาะภาพ

ประกอบแบบสามมิติ	 (Pop-up)	คือ	ภาพประกอบที่มี

ลักษณะคลายของเลน	 เมื่อเปดภาพจะยกตั้งขึ้นจากพื้น	

ลกัษณะดงักลาวนาจะสามารถดงึดดูความสนใจของเดก็

ใหมีตอการอานหนังสือได	ดังนั้นผูวิจัยจะใชแนวทางนี้

ในการนำามาใชชักจูงใหเด็กสนใจการอานวรรณคดีไทย	

	 ดวยเหตุผลที่กลาวมาแลวขางตน	 ผูวิจัยจึงมี

ความคิดที่จะศึกษาและออกแบบหนังสือสามมิติ	 เรื่อง	

สุดสาคร	โดยมุงเนนใหเปนหนังสือสำาหรับเด็ก	ประเภท

สงเสริมการอาน	ที่ถือวาเปนสื่อการเรียน	(Instructional	

media)	ชนิดหนึ่งที่เปนอีกหนึ่งแรงกระตุนใหเด็กอาน 

วรรณคดไีทย	มองเหน็คณุคาในการอนรุกัษ	และสบืทอด

วรรณคดีของไทยสืบไป

วัตถุประสงคการวิจัย

	 1. เพือ่ศกึษาและออกแบบหนงัสอืสามมติ	ิเรือ่ง	

สุดสาคร	

	 2.	 เพื่อประเมินความพึงพอใจของผูเชี่ยวชาญ	

ครู	นักเรียนชวงชั้นที่	 1	และผูปกครอง	ที่มีตอหนังสือ

นิทานสามมิติ	เรื่อง	สุดสาคร	

 

วรรณกรรมที่เกี่ยวของ

 1.ขอมลูทีเ่กีย่วของกบัจติวทิยาเพือ่การสราง

นิสัยรักการอานของนักเรียนชวงชั้นที่1

	 เพื่อศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรม	 ความพรอม	

ความสนใจและความตองการ	รวมถึงปจจัยทางสิ่งแวด

ลอม	ที่ชวยสงเสริมการอานใหกับนักเรียนชวงชั้นที่	 1	

จากแนวคิดของ	ฉวีวรรณ	คูหาภินันทน	 (2542)	พบวา	

เด็กชวงชั้นที่	1	ตามหลักสูตรการศึกษา	พ.ศ.	2544	คือ

นักเรียนที่กำาลังศึกษาอยูระดับชั้นประถมศึกษาปที	่1-3	

ซึง่ถกูแบงระดบัชัน้ไวตามระดบัพฒันาการในชวงวยัของ

เดก็	เปนวยัทีเ่ริม่เขาโรงเรยีน	ความตองการอานหนงัสอื

ของเด็กในชวงวัยนี้นั้นจะชอบฟงนิทานแนวลึกลับ	 

ผจญภยั	ความสนใจในการอานยาวประมาณ	15-20	นาท	ี

หลกัสำาคญัทีจ่ะสงเสรมิการอานไดสำาเรจ็นัน้	คอื	พยายาม

ใหเด็กคุนเคยกับหนังสือ	 เชน	 ใหหยิบใหจับหนังสือ	 

นั่นจะทำาใหเกิดความคุนเคยและกลายเปนทักษะไปเอง	 

ผูที่มีหนาที่เกี่ยวของกับเด็กควรหมั่นใสใจเด็ก	 เมื่อเด็ก

มปีญหาในการอานควรรบีแกไขใหกบัเดก็	และพยายาม

เลอืกหนงัสอืเสรมิประสบการณใหกบัเดก็นอกเหนอืจาก

แบบเรยีนทีใ่ชในโรงเรยีน	เพือ่ใหเดก็ไดศกึษาหาความรู 

ดวยตัวเอง	 โดยหนังสืออาจมีรูปภาพสวยงาม	 และมี

เนื้อเรื่องตามที่เด็กสนใจ	 เพื่อกระตุนใหเด็กรักการอาน	

เปนตน
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 2.ขอมูลที่เกี่ยวของกับนิทานและวรรณคดี

ไทยเรื่องสุดสาคร

	 เพื่อศึกษารูปแบบนิทานซึ่งทำาใหทราบถึงการ 

นำาวรรณคดไีทยมาเลาเรือ่งใหเหมาะสมกบันกัเรยีนชวง

ชั้นที่	1	จากการทบทวนวรรณกรรม	ผูวิจัยไดเลือกที่จะ

นำาเสนอเรือ่ง	“สดุสาคร”	ในแกนเรือ่งของการผจญทีส่อด

แทรกขอคิดการเอาชนะอุปสรรคตางๆ	ระหวางการเดิน

ทาง	 เนนเรื่องของธรรมชนะอธรรมตามลักษณะนิทาน

ไทยประเภทจกัรๆ	วงศๆ 	มบีทความในรปูแบบรอยแกว	 

ที่มีการเลาเรื่องและใชภาษาธรรมดา	 เพื่อใหเขาถึง

ตัวผูอาน

 3. ขอมูลที่เกี่ยวของกับการออกแบบภาพ

ประกอบสำาหรับเด็ก

	 เพื่อศึกษาถึงหนาที่บทบาท	และภาพประกอบที่ 

เด็กชอบ	ซึ่งเปนอีกหนึ่งในการจูงใจใหเด็กรักการอาน	 

จากแนวคิดของ	 เกริก	 ยุนพันธ	 (2543)	 พบวา	 ภาพ 

ประกอบมบีทบาทมากในการทีจ่ะทำาใหเดก็กระตอืรอืรน 

ที่จะสนใจอานหนังสือ	 ดังนั้นการสื่อความหมายดวย 

องคประกอบในการออกแบบ	และสีสันจึงมีความสำาคัญ

และมีความหมายมาก	เด็กมักจะชอบภาพที่มีสีสันสดใส	

ภาพวาดดวยสีน้ำา	และสีหมึกจะสงผลใหเกดิจนิตนาการ

ไดดี	ภาพประกอบตองสอดคลองกับเนื้อหา	เด็กจะชอบ

ภาพขนาดใหญมากกวาภาพที่มีขนาดเล็ก	เด็กชายและ

เด็กหญิงชอบภาพประกอบในหนังสือไมตางกัน	ในการ

ออกแบบภาพประกอบทีด่จีะตองคำานกึถงึความตองการ	 

ความสนใจของเดก็เปนหลกัสวนหนึง่	และความคดิสราง

สรรคที่ดีของผูออกแบบอีกสวนหนึ่งเปนสำาคัญในการ

ดึงดูดความสนใจใหเด็กชื่นชอบภาพ	 สงผลไปถึงการ

ชื่นชอบหนังสือนิทานดวย

 4.ขอมูลที่เกี่ยวของกับหลักการและทฤษฎี

เกี่ยวกับภาพสามมิติ

	 เพื่อนำาภาพประกอบนิทานไปสรางเปนภาพ 

สามมิติ	 โดยใชทฤษฎีกลไกการพับกระดาษใหเกิด

เปนภาพสามมิติ	จากแนวคิดของ	วิริยะ	สิริสิงห	(2545)	

พบวาประเภทของหนังสือภาพสามมิตินั้นจะขึ้นอยูกับ

องศาของการกางภาพออก	ไดแก	การเกิดภาพสามมิติ

เมื่อกางภาพตามมุมประมาณ	90	องศา	เปนเทคนิคใน

การทำาที่งายที่สุดเหมาะแกผูเริ่มตน	สามารถนำาทฤษฎี

การพับแบบเสนขนานมาใชได	 ตอมาคือการเกิดภาพ

สามมติเิมือ่กางภาพออกประมาณ	180	องศา	คอื	ภาพจะ 

มีความกวาง	ยาว	และลึก	เหมือนจำาลองมาจากของจริง	

เมื่อภาพถูกกางออกวางราบกับพื้น	มีเทคนิคในการทำา

ที่ซับซอนยุงยาก	ตองออกแบบชิ้นสวนทีละชิ้น	 เพื่อนำา

มาประกอบกันอีกครั้งในตัวหนังสือ	 แตสามารถสราง

ความตืน่ตาตืน่ใจไดมาก	สามารถนำาทฤษฎกีารพบัแบบ

เสนขนาน	ทฤษฎีการพับแบบตัว	V	และทฤษฎีพับมุม	

45	องศา	มาประยุกตใชรวมกันได	จะไดภาพที่สวยงาม

และดูเรียบรอย	 และสุดทายการเกิดภาพสามมิติเมื่อ

กางภาพออกประมาณ	360	องศา	หรือหนังสือแบบมอง

ลอด	 (Peep	show	book)	สามารถกางออกไดรอบตัว	

สามารถมองเห็นรายละเอียดไดทุกชิ้นสวน	นอกจากนี้

การใชเทคนิคดึงเคลื่อนภาพ	หมุนภาพ	หรือ	ปด-เปด

ภาพก็จัดไดวาเปนประเภทของภาพสามมิติในรูปแบบ

หนึ่งเชนกัน	นอกจากวิธีการพับแลววัสดุที่นำามาใช	เชน	

กระดาษ	 และกาว	 ก็ตองเลือกใหเหมาะสมกับวิธีการ 

พับดวย

 5.ขอมูลที่เกี่ยวของกับความพึงพอใจ

	 เพือ่ศกึษาถงึองคประกอบของความพงึพอใจของ 

ผูบริโภค	 จากแนวคิดของ	 นฤมล	 สุขศรีแกว	 (2552)	

พบวา	การทำาใหผูเรียนบรรลุผลสำาเร็จในเรื่องใดก็ตาม

แลว	ตองคำานึงถึงความพึงพอใจของผูเรียนเปนสำาคัญ	

เพราะจะสงผลถึงการสรางแรงจูงใจในการทำากิจกรรม

จนบรรลุผล	 อาทิ	 ตองตอบสนองในเรื่องของการจัด

บรรยากาศ	และสถานการณ	รวมทัง้สือ่	อปุกรณการเรยีน 

การสอนที่เด็กชื่นชอบตองการ	เปนตน

การดำาเนินการวิจัย

 1.กลุมผูใหขอมูลกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย

ในคร้ังน้ี	แบงออกเปน	4	กลุมดวยกัน	ไดแก	

  กลุมที่1	กลุมผูเชีย่วชาญดานพฤตกิรรมเดก็

และนิทาน	จำานวน	3	ทาน

  กลุมที่2	ครูประจำาช้ันประถมศึกษาปท่ี	3/2	

โรงเรียนอนุบาลพิบูลเวศม	จำานวน	1	ทาน	ซ่ึงไดจากการ

สุมแบบเฉพาะเจาะจง	(Purposive	sampling)	

  กลุมท่ี 3	 กลุมนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปท่ี	 3/2	 โรงเรียนอนุบาลพิบูลเวศม	 จำานวน	 30	 คน	 
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(1	 หองเรียน)	 ซ่ึงไดจากการสุมแบบเฉพาะเจาะจง	

(Purposive	sampling)	

  กลุมท่ี4	กลุมผูปกครองของนักเรียนชวงช้ัน

ท่ี	 1	 โรงเรียนอนุบาลพิบูลเวศม	 จำานวน	 30	ทาน	 ซ่ึง

ไดจากการสุมแบบเฉพาะเจาะจง	(Purposive	sampling)	

โดยถือวานักเรียนแตละคนจะมีผู ปกครองจำานวน	 1	

ทานเปนขอมูลในการศึกษาวิจัย	 (สมนึก	พลอยประดับ	

2553)

 2. วิธีการเก็บขอมูล ผู วิจัยแบงวิธีการเก็บ

ขอมูลออก	 2	 ขั้นตอนตามวัตถุประสงคการวิจัย	 โดย 

มีรายละเอียด	ดังนี้

 2.1วิธีการเก็บขอมูลการออกแบบหนังสือ

สามมิติเรื่องสุดสาคร

 กลุมผูใหขอมูล	 ไดแก	 กลุมตัวอยางกลุมที่	 1	

(ผูเชี่ยวชาญ)
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย	ไดแก	หนังสือสามมิต	ิ
เรื่อง	 สุดสาคร	 จำานวน	1	 เลม	 (1	 รูปแบบ)	และแบบ 
สอบถามความคิดเห็นดานการออกแบบ	 ที่กลุมที่	 1	 
มีตอหนังสือสามมิติ	 เรื่อง	สุดสาคร	 เปนแบบสอบถาม
ชนิดมาตราสวนประมาณคา	 (Ratting	scale)	5	ระดับ	
ตามวิธีของ	ลิเคอรท	(Likert	scale)	ที่ผานการวิเคราะห 
คา	IOC	(Index	of	Item	Objective	Congruence)	จาก
ผูทรงคุณวุฒิเรียบรอยแลว	

 วิธีการเก็บขอมูล	 ผูวิจัยจะนำาเครื่องมือที่ใชใน

การวิจัยไปใหกลุมตัวอยางกลุมที่	 1	 ทำาการประเมิน

ความคิดเห็นดานการออกแบบที่มีตอหนังสือสามมิติ	

เรื่อง	สุดสาคร	ในดานตางๆ	จากนั้นนำาผลที่ไดมาหาคา

เฉลีย่ของระดบัความคดิเหน็	แลวนำามาเปรยีบเทยีบ	เพือ่

แปลผลความหมายตามเกณฑการประเมินผลงานการ

ออกแบบหนังสือสามมิติ	ดังนี้

								 4.51	–	5.00	 แปลความวา	 ดีมาก

								 3.51	–	4.50	 แปลความวา	 ดี	

	 2.51	–	3.50	 แปลความวา	 พอใช

	 1.51	–	2.50	 แปลความวา	 ควรปรับปรุง

	 1.00	–	1.50	 แปลความวา	 ควรปรับปรุง

	 ทั้งนี้ เพื่อนำาผลที่ได มาปรับปรุงหนังสือสาม

มิติ	 เรื่องสุดสาคร	กอนนำาไปประเมินความพึงพอใจใน 

ขั้นตอนตอไป

 2.2วิธีการเก็บขอมูลการประเมินความพึง
พอใจของกลุมตวัอยางทัง้4กลุมทีม่ตีอหนงัสอืสาม
มิติเรื่องสุดสาคร
	 กลุมผูใหขอมูลในขั้นตอนนี้	คือ	กลุมตัวอยางทั้ง	
4	กลุม
	 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย	ไดแก	หนังสือสามมิต	ิ 
เรื่อง	สุดสาคร	จำานวน	10	เลม	(1	รูปแบบ)	ที่ปรับปรุง
การออกแบบแลว	 และแบบสอบถามความพึงพอใจที่ 
กลุมตัวอยางทั้ง	 4	 กลุม	 มีตอหนังสือสามมิติ	 เรื่อง	
สดุสาคร	โดยแบบสอบถามเปนชนดิมาตราสวนประมาณ 
คา	(Ratting	scale)	5	ระดบั	ตามวธิขีอง	ลเิคอรท	(Likert	
scale)	 ที่ผานการวิเคราะหคา	 IOC	 (Index	 of	 Item	
Objective	Congruence)	จากผูทรงคณุวฒุเิรยีบรอยแลว

วิธีการเก็บขอมูลในขั้นตอนนี้	 มีวิธีดำาเนินการตาม 

ประเภทกลุมตัวอยาง	ดังนี้
	 กลุมที่	 1	 ผูวิจัยนำาเครื่องมือที่ใชในการวิจัยเส
นอตอกลุมผูเชี่ยวชาญอีกครั้ง	เพื่อทำาการประเมินในขั้น
สุดทาย

	 กลุมที่	 2-3	ผูวิจัยทำาการเก็บขอมูลรวมกัน	คือ	
ใหครปูระจำาชัน้ทดลองอานหนงัสอืสามมติ	ิเรือ่ง	สดุสาคร	
ใหนักเรียนทั้งหมดฟง	จากนั้นจึงแบงกลุมนักเรียนออก
เปนกลุม	 กลุมละ	 3	 คน	 เพื่อทดลองอานหนังสือดวย
ตนเอง	 เมื่อเสร็จเรียบรอยแลว	 ผูวิจัยจะทำาการแจก
แบบสอบถาม	 อธิบายวัตถุประสงคในการวิจัย	 ตลอด
จนวิธีการตอบแบบสอบถาม	 เพื่อใหเกิดความเขาใจที่
ถูกตอง	และทำาการเก็บรวบรวมพรอมตรวจสอบความ
สมบูรณของแบบสอบถาม
	 กลุ มที่	 4	 ผู วิจัยนำาเครื่องมือที่ใชในการวิจัย
เสนอตอกลุ มผู ปกครอง	 โดยผู วิจัยดำาเนินการนัด
พบผูปกครองที่โรงเรียน	เพื่อใหคำาแนะนำาในการใชงาน
หนังสือสามมิติเรื่องสุดสาคร	กอนที่จะทำาการเก็บขอมูล
และตรวจสอบความสมบูรณของแบบสอบถาม
	 จากนั้นนำาผลที่ไดมาหาคาเฉลี่ยของระดับความ
พงึพอใจ	แลวนำามาเปรยีบเทยีบ	เพือ่แปลผลความหมาย
ตามเกณฑความพึงพอใจของกลุมตัวอยางทั้ง	4	กลุม	ที่
มีตอหนังสือสามมิติ	เรื่อง	สุดสาคร	ดังนี้
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ตารางที่ 1.  การแปลความระดับความพึงพอใจของกลุมตัวอยางทั้ง 4 กลุม

คาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจ
ของกลุมตัวอยางที่1,3และ4

คะแนนคาความพึงพอใจ
ของกลุมตัวอยางที่2

แปลความวา

4.51	–	5.00 5 พึงพอใจมากที่สุด

3.51	–	4.50 4 พึงพอใจมาก

2.51	–	3.50 3 พึงพอใจ

1.51	–	2.50 2 นอย

1.00	–	1.50 1 นอยที่สุด

ผลการดำาเนินงาน

	 การนำาเสนอผลการดำาเนินงานแบงออกเปน	 2	

ขัน้ตอน	ตามวตัถปุระสงคในการวจิยั	มรีายละเอยีด	ดงันี้

 1. ผลการออกแบบหนังสือสามมิติ เรื่อง

สุดสาคร	แบงเปน	2	สวน	ตามเครื่องมือที่ใชวิจัย	ดังนี้

  1.1หนงัสอืสามมติิเรือ่งสดุสาครจำานวน

1เลม (1รูปแบบ) 

	 สรุปผลงานการออกแบบที่ได	ดังนี้

	 ขนาดหนังสือ	 210	Í	 210	Í 40	มิลลิเมตร	

(กวาง	Í ยาว	Í หนา)

	 วสัดใุชเปนกระดาษหนา	200	แกรม,	ใชเทปกาว

สองหนาชนิดบางประกอบรูปเลม	

	 เนื้อหาทั้งหมด	มี	11	ฉาก	และใชเทคนิคซอน

เนื้อหาไวในภาพประกอบ

	 ภาพประกอบใชเทคนคิการลงสนี้ำา	สวนลกัษณะ

การเกิดภาพสามมิติที่เลือกใช	คือ	การเกิดภาพสามมิติ

เมือ่ผูอานกางหนงัสอืทำามมุ	180	องศา	โดยใชทฤษฎกีาร

พบัแบบตวั	V,	ทฤษฎกีารพบัแบบเสนขนาน,	ทฤษฎกีาร

พับมุม	45	องศา	รวมไปถึงการใชเทคนิคการเลื่อนภาพ	

และหมุนภาพ	รวมกัน	

	 ซึง่ตวัอยางผลงานการออกแบบทีเ่สรจ็เรยีบรอย

แลว	(ดูภาพที่	1-9)	มีรายละเอียด	ดังนี้

  1.1.1รูปเลมของหนังสือสามมิติ

ภาพที่ 1.  รูปเลมจริงของหนังสือสามมิติ เรื่อง สุดสาคร

ภาพที่ 2.  การเขาเลมของหนังสือสามมิติ เรื่องสุดสาคร
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  1.1.2หนาปกของหนังสือสามมิติ

ภาพที่ 3.  ปกของหนังสือสามมิติ เรื่องสุดสาคร

ภาพที่ 4.  ภาพสามมิติแสดงรูปอนุสาวรียสุนทรภู เมื่อผูอานกางหนังสือทำามุม 180 องศา 

ภาพที่ 5.  ฉากเกาะแกวพิสดารใชเทคนิคสรางภาพขนาน เพื่อใหเกิดซอนกันเปนสามมิติหลายชั้น

  1.1.3ภาพประกอบและภาพสามมิติ
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ภาพที่ 6. ฉากมานิลมังกร และฉากเรือสำาเภา ใชเทคนิคการพับแบบตัว V และพับมุม 45 องศา

เพื่อใหเกิดภาพสามมิติที่สามารถมองเห็นไดทุกมุมมอง

ภาพที่ 7.  ฉากสุดสาครเขาเมืองผีดิบ มีการนำาเทคนิคภาพหมุน (วงลอ) มาใชรวมกับการสรางภาพสามมิติ 

ภาพที่ 8.  ฉากชีเปลือยผูวิเศษ มีการนำาเทคนิคดึงเลื่อนมาใช เพื่อทำาใหเกิดภาพเคลื่อนไหว
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 1.2 ผลการวิเคราะหขอมูลการประเมินผล

งานออกแบบหนังสือสามมิติเรื่องสุดสาคร 

	 เครื่องมือที่ใช	 คือ	 แบบสอบถามความคิดเห็น

ภาพที่ 9.  ตัวอยางการซอนเนื้อหาไวในภาพประกอบ และการจัดวางตัวอักษรในฉากกนเหว

]

ดานการออกแบบ	ที่กลุมตัวอยางกลุมที่1	(ผูเชี่ยวชาญ)	

มตีอหนงัสอืสามมติ	ิเรือ่ง	สดุสาคร	เปนแบบประมาณคา	

(Ratting	scale)	5	ระดับ	ซึ่งสรุปผลไดดังนี้	

ตารางที่ 2. ความคิดเห็นดานการออกแบบของกลุมตัวอยางที่ 1

รายการประเมิน S.D ความหมาย

ดานการออกแบบรูปเลม 4.55 1.37 ดี

-	ขนาดของเลมเหมาะกับเด็ก 4.33 0.58 ดี

-	การเย็บเลมเหมาะกับภาพสามมิติทำาใหเปดงาย 4 1.00 ดี

-	จำานวนหนาเหมาะสมกับเนื้อหา 3.67 1.53 ดี

ดานการออกแบบหนาปก 4.22 1.11 ดี

-ภาพสวยงามเราความสนใจใหเด็กอยากอานเรื่อง 4.33 1.16 ดี

-ภาพปกสอดคลองกับเนื้อเรื่อง 4 1 ดี

-ตัวอักษรบนปกดึงดูดความสนใจ 4.33 1.16 ดี

ดานการออกแบบภาพประกอบและภาพสามมิติ 4.13 1.09 ดี

-	ภาพประกอบทำาใหเด็กเขาใจเรื่อง 4 1 ดี

-	ภาพสีสวยงามเราความสนใจเด็ก 4.33 1.16 ดี

-	ขนาดภาพเหมาะกับหนากระดาษ 4.33 1.16 ดี

-	ขนาดอักษรเหมาะกับหนากระดาษ 3.33 1.53 ดี

-	ภาพ	3	มิติทำาใหเด็กเกิดความสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก
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ตารางที่ 2. ความคิดเห็นดานการออกแบบของกลุมตัวอยางที่ 1 (ตอ)

รายการประเมิน S.D ความหมาย

ดานเนื้อหา 3.92 1.13 ดี

-	สรางเสริมนิสัยที่ดีใหกับเด็ก 4 1.00 ดี

-	เรื่องตอเนื่อง	เขาใจเรื่องไดตลอด 4 1.00 ดี

-	ความยาวเหมาะสมกับความสนใจตามวัยของเด็ก 3.67 1.53 ดี

-	ใหสารประโยชนควรคาใหเด็กอาน 4 1.00 ดี

ดานภาษาที่ใชในหนังสือ 3.17 1.08 พอใช

-	ภาษาเหมาะสมกับชวงวัยของเด็ก 3.33 1.16 พอใช

-	ประโยคสั้น	งาย	ไมซับซอน 3 1.00 พอใช

ดานคุณคาและประโยชนที่ครูไดรับจากหนังสือ:

เปนเครื่องมือชวยฝกทักษะในการอานใหเด็กไดดี
3.67 1.53 ดี

ดานคุณคาและประโยชนที่นักเรียนไดรับจากหนังสือ 4.58 0.73 ดีมาก

-	ชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูไดดียิ่งขึ้น 4.33 1.16 ดี

-	ชวยใหความบันเทิงกับเด็ก 4.67 0.58 ดีมาก

-	ชวยใหเด็กรักการอานมากขึ้น 4.33 1.16 ดี

-	ชวยสงเสริมใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรค 5 0 ดีมาก

ดานคุณคาและประโยชนที่ผูปกครองไดรับจากหนังสือ 4.4 0.58 ดี

-	ชวยใหเด็กชอบอานหนังสือมากขึ้น 4.33 0.58 ดี

-	เปนสื่อใหผูปกครองใกลชิดกับเด็ก 4.33 0.58 ดี

-	ใหประโยชนคุมคาอานไดหลายครั้ง 4.67 0.58 ดีมาก

สรุปความคิดเห็นรวมทุกดาน 4.09 1.08 ดี

 2. ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุม

ตวัอยาง4กลุมทีม่ตีอหนงัสอืสามมติิเรือ่งสดุสาคร 

	 แบงออกไดเปน	2	สวน	ตามเครือ่งมอืทีใ่ชในการ

วิจัย	ดังนี้

  2.1 หนังสือสามมิติ เรื่อง สุดสาคร

จำานวน10เลม(1รูปแบบ/ปรับปรุงการออกแบบ)

จากความคิดเห็นดานการออกแบบของกลุมตัวอยางที่	

1	ผูวิจัยพบวาตองปรับปรุงหนังสือในดานภาษาที่ใชใน

หนังสือ	 (	 	 	=	3.17)	ซึ่งไดทำาการปรับปรุงโดยการตัด

คำาฟุมเฟอย	 เรียบเรียงประโยคใหมใหกระชับ	 รวมถึง

เวนวรรคไมใหฉีกคำา	 และจัดวางตัวอักษรใหมใหหาง

จากขอบกระดาษมากขึ้น	เพราะผูเชี่ยวชาญมีความเห็น 

วาการแกไขในสวนดังกลาว	 จะสงผลที่ดีตอการอาน 

และทำาความเขาใจในเรื่องของเด็กไดมากขึ้น
  2.2 ผลการวิเคราะหขอมูลดานความ
พึงพอใจที่กลุมตัวอยาง 4 กลุมมีตอหนังสือสาม
มิติ เรื่องสุดสาคร เครื่องมือที่ใช	คือ	แบบสอบถาม
การประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางทั้ง	4	กลุม	
แบบเปนแบบประมาณคา	 (Ratting	 scale)	 5	 ระดับ	 
สรุปผลได	ดังนี้
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ตารางที่ 3.  ความพึงพอใจโดยรวมของกลุมตัวทั้ง 4 กลุม ที่มีตอหนังสือสามมิติ เรื่อง สุดสาคร

รายการการประเมิน ,S.Dและระดับความพึงพอใจของกลุมที่

1
(N	=	3)

2
(N	=	1)

3
(N	=	30)

4
(N	=	30)

1.	ขนาดของหนังสือ  	=	4.33
S.D	=	0.58 

มาก

4	คะแนน

มาก

	=	4.83
S.D	=	0.46
มากที่สุด

	=	4.37
S.D	=	0.67

มาก

2.	ความหนา	ของหนังสือ 	=	4.67
S.D	=	0.58 
มากที่สุด

4	คะแนน

มาก

	=	4.93
S.D	=	0.25
มากที่สุด

	=	4.33
S.D	=	0.71

มาก

3.	ควา	มแข็ง	แรง	ของหนาปก	หนังสือ 	=	5.00
S.D	=	0.00 
มากที่สุด

4	คะแนน

มาก

	=	5.00
S.D	=	0.00
มากที่สุด

	=	4.73
S.D	=	0.52
มากที่สุด

4.	รูปภาพบนหนาปกของหนังสือ 	=	3.67
S.D	=	2.00 

มาก

4	คะแนน

มาก

	=	2.00
S.D	=	2.00
มากที่สุด

	=	4.53
S.D	=	0.57
มากที่สุด

5.	สีสันบนหนาปกของหนังสือ 	=	4.67
S.D	=	0.58 
มากที่สุด

4	คะแนน

มาก

	=	4.97
S.D	=	0.18
มากที่สุด

	=	4.47
S.D	=	0.73

มาก

6.	ลักษณะภาพประกอบในหนังสือ =	4.67
S.D	=	0.58 
มากที่สุด

4	คะแนน

มาก

	=	4.93
S.D	=	0.25
มากที่สุด

	=	4.73
S.D	=	0.45
มากที่สุด

7.	สีสันที่ใชบนภาพประกอบในหนังสือ 	=	4.67
S.D	=	0.58 
มากที่สุด

4	คะแนน

มาก

	=	4.83
S.D	=	0.38
มากที่สุด

	=	4.43
S.D	=	0.73

มาก

8.	รูปแบบภาพสามมิติที่ใชในหนังสือ 	=	4.67
S.D	=	0.58 
มากที่สุด

3	คะแนน

พอใจ

	=	4.90
S.D	=	0.31
มากที่สุด

	=	4.67
S.D	=	0.55
มากที่สุด

9.	ขนาดของตัวอักษรที่ใชในหนังสือ 	=	4.33
S.D	=	0.58 

มาก

3	คะแนน

พอใจ

	=	4.77
S.D	=	0.50
มากที่สุด

	=	4.40
S.D	=	0.89

มาก

10.	เนื้อหาของนิทาน 	=	4.33
S.D	=	0.58 

มาก

4	คะแนน

มาก

	=	4.80
S.D	=	0.48
มากที่สุด

	=	4.50
S.D	=	0.68

มาก

11.	วัสดุที่นำามาใชผลิตหนังสือ 	=	4.33
S.D	=	0.58 

มาก

4	คะแนน

มาก

	=	4.87
S.D	=	0.35
มากที่สุด

	=	4.47
S.D	=	0.68

มาก

รวม =4.49
มาก

=4.49
มาก

=4.89
มากที่สุด

=4.51
มากที่สุด
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อภิปรายและสรุปผล

	 ผลการออกแบบในตารางที	่2	พบวา	กลุมตวัอยาง 

กลุมที	่1	(ผูเชีย่วชาญ)	มคีวามคดิเหน็ดานการในภาพรวม 

อยูในระดับดี	 ( 	=	4.09) สวนในขั้นตอนที่สอง	การ

ประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางทั้ง	4	กลุม	ที่

มีตอหนังสือนิทานสามมิติ	 เรื่อง	สุดสาคร	 (ตารางที่	3)	 

ผู วิจัยไดแยกผลการอภิปรายออกตามประเภทของ 

กลุมตัวอยาง	โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้	

 กลุมตัวอยางที่1	ไดแก	กลุมผูเชี่ยวชาญดาน

พฤตกิรรมเดก็และนทิาน	ทัง้	3	ทาน	มคีวามพงึพอใจโดย

รวมตอหนังสือสามมิติเรื่องสุดสาคร	 ในระดับพึงพอใจ 

มาก	( 	=	4.49)

 กลุมตัวอยางที่2	ไดแก	ตัวแทนครู	จำานวน	1	

ทาน	 มีความพึงพอใจโดยรวมตอหนังสือสามมิติเรื่อง

สุดสาคร	อยูในระดับพึงพอใจมาก	( 	=	3.81)	ซึ่งผล

ดงักลาวมคีวามสมัพนัธกบัผลการประเมนิงานออกแบบ

ของกลุมตัวอยางกลุมที่	 1	 ในดานคุณคาและประโยชน 

ที่ครูไดรับจากหนังสือ	 คือ	 สามารถใชเปนเครื่องมือ

ชวยฝกทักษะในการอานใหเด็กไดในระดับดี	 (  = 

3.67)	ซึง่สอดคลองกบังานวจิยัของ	อมรรตัน	เกสะวฒันะ	 

(2533	 :	 68)	 ไดทำาการวิจัยเรื่อง	 การสรางหนังสือ 

การตูนภาพยกระดับจากวัสดุราคาเยา	 เรื่องโสนนอย

เรือนงาม	 สำาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่	 3	 ผล

การวิจัยสรุปไดวา	 หนังสือภาพยกระดับที่สรางขึ้นมี

ประสทิธภิาพทีจ่ะนำาไปสอนได	ทำาใหเดก็เกดิความสนใจ	

ซึ่งมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพิ่ม 

สูงขึ้น	เมื่อเปรียบกับการสอนปกติ

 กลุมตัวอยางที่3	ไดแก	กลุมตัวแทนนักเรียน	

จำานวน	 30	 คน	 มีความพึงพอใจโดยรวมตอหนังสือ 

สามมิติเรื่องสุดสาคร	อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด	(

=	4.89)	และจากการสงัเกตของผูวจิยัขณะทำาการทดลอง 

พบวา	เมื่อเด็กอานเรื่อง	สุดสาคร	จบแลว	1	รอบ	ก็มัก

จะเปดดูรูปภาพและอานเรื่องซ้ำาตอกันหลายครั้ง	 ซึ่ง

ผลที่ไดสอดคลองกับ	งานวิจัยของ	ศิริพร	 เมฆอโนทัย	

(2533	 :	101)	ที่ไดทำาการศึกษาและผลิตหนังสือนิทาน

เด็กรูปแบบ	3	มิติ	ประเภทเพลงกลอมเด็ก	พบวา	เด็กๆ	

ใหความสนใจและพอใจกับการใชหนังสือที่มีภาพ	 3	

มิติ	อีกทั้งกลุมตัวอยางที่	1	(ผูเชี่ยวชาญ)	ยังมีความคิด

เห็นวาหนังสือสามมิติ	 เรื่อง	 สุดสาคร	มีการออกแบบ 

ที่สามารถมอบคุณคาและประโยชนใหแกนักเรียนได 

ในดานของการชวยใหความบันเทิงแกเด็กไดในระดับ

ดีมาก	 ( 	 =	 4.67)	 และยังสามารถสงเสริมใหเด็ก

เกิดความคิดสรางสรรคไดในระดับดีมาก	 ( 	=	5.00)	

อีกดวย

 กลุมตวัอยางที่4	ไดแก	กลุมตวัแทนผูปกครอง	

จำานวน	 30	 ทาน	 มีความพึงพอใจโดยรวมตอหนังสือ 

สามมิติเรื่องสุดสาคร	อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด	(  

=	4.51)	อกีทัง้กลุมตวัอยางที่	1	(ผูเชีย่วชาญ)	ยงัมคีวาม

คิดเห็นวาหนังสือสามมิติ	เรื่อง	สุดสาคร	มีการออกแบบ

ที่สามารถมอบคุณคาและประโยชนใหแกผู ปกครอง

ไดในดานของการชวยเปนสือ่ใหผูปกครองใกลชดิกบัเดก็

ไดในระดับดี	( 	=	4.33)	อีกทั้งยังชวยใหเด็กชอบอาน

หนังสือมากขึ้น	ไดระดับดี	( 	=	4.33)	ซึ่งสอดคลองกับ

งานวิจัยของ	Cazden	(อางใน	ศิริรัตน	สินประจักษผล	

2537	:	23)	ไดทดลองเกี่ยวกับการพัฒนาภาษาของเด็ก

กบัการใชภาษาของผูใหญกบัเดก็	พบวากลุมทดลองที	่2	

ที่ใชวิธีการใหแมอานวรรณกรรมใหเด็กฟงแลวสนทนา

กับเด็กเกี่ยวกับเรื่องที่อาน	 ผลการทดลองปรากฏวา

กลุมทดลองกลุมนี้	 เด็กจะมีการพัฒนาทางภาษาสูงกวา

กลุมอื่น	โดย	Cazden	ไดชี้ใหเห็นวาการอานใหเด็กฟง

จะมีสวนชวยในการเรียนภาษาของเด็ก	 และผลที่เด็ก

ไดรบัม	ี2	ประการ	คอื	ประการแรกเดก็จะไดรบัความอบ

อุนจากการที่ไดใกลชิดกับผูใหญ	ประการที่	2	การอาน

และพดูคยุเรือ่งทีอ่านจะชวยใหเดก็ไดรบัการพฒันาทาง

ภาษาโดยอัตโนมัติ

	 สรุปไดวาการออกแบบหนังสือสามมิติ	 เรื่อง	

สุดสาคร	นี้	 สามารถนำาไปใชงานกับกลุมเปาหมายได	 

และนำาไปเปนแนวทางการออกแบบพัฒนาหนังสือ 

สามมิติเรื่องอื่นๆ	ตอไปได	ซึ่งในงานวิจัยนี้	 ผูวิจัยก็มี 

ขอเสนอแนะสำาหรบัใชเปนแนวทางการออกแบบหนงัสอื

สามมิติ	ชนิดเกิดภาพไดในขณะตั้งโตะ	180	องศา	ดังนี้	

	 วัสดุที่ใชในในการประกอบภาพสามมิติ	 ควร 

เลือกกระดาษที่มีความหนา	 150-200	 แกรม	 เพราะ

ความหนา-บาง	ของกระดาษจะสงผลถึงการยกตั้งของ

ภาพสามมติิ	สวนวสัดทุีน่ำามายดึตดิชิน้สวนแตละชิน้นัน้	

ผูวิจยัเลือกใชเทปกาว	2	หนาชนิดบาง	ซึ่งไดผลลพัธทีด่ี 
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วินัดดา	อุทัยรัตน	
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คือ	 ไมตองรอใหกาวแหง	 สามารถขจัดปญหาติดกาว

แลวกระดาษยนได	 อีกทั้งงานยังมีความแข็งแรงและ

สะอาดอีกดวย	

	 การพมิพ	ปกตแิลวชิน้สวนของภาพสามมติชินดิ

นี้	จะมีการพิมพลวดลาย	2	หนา	ซึ่งทำาใหตนทุนในการ

ผลิตสูง	ทั้งนี้เพื่อเปนการลดตนทุน	ในงานวิจัยนี้ผูวิจัย

จึงไดพิมพลายเฉพาะดานหนา	สวนดานหลังภาพเลือก

พิมพเฉพาะสีพื้น	หรือ	ไมพิมพสีเลย	ซึ่งจากสังเกตใน

ขณะทดลองกับกลุมตัวอยาง	พบวา	กลุมตัวอยางสวน

ใหญจะสนใจเฉพาะภาพดานหนา	 เทานั้น	ซึ่งวิธีการนี้

นอกจะลดตนทุนลงแลว	ยังทำาใหสะดวกในการวางแบบ 

กอนตีพิมพอีกดวย

	 และสุดทาย	 ผูวิจัยพบวามีงานวิจัยหลายฉบับ

ทั้งในและนอกประเทศ	 มีผลการวิจัยตรงกันวาภาพ

การตูน	โดยเฉพาะภาพสามมิติ	สามารถขยายโลกของ

การอานใหกวางกวาตวัหนงัสอื	ภาพปลกุเราจนิตนาการ

ของเด็กไดดี	จึงขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป	ควร

นำาวรรณคดีเรื่องอื่นๆ	 ของไทย	 มาสรางเปนหนังสือ

สามมิติสองภาษา	 (ภาษาอังกฤษ)	 เพราะนอกจากจะ

ทำาใหเด็กไทยรักการอานวรรณคดีไทยแลว	ยังเปนการ

เผยแพรวัฒนธรรมอันดีงามของไทยไปสูตางชาติโดย

ใชภาษาสากลอีกดวย
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